1. Introduccidén al ISPF/PDF

Este documento pretende explicar una pequefia introduccion al editor ISPF/PDF —
Interactive System Productivity Facility / Program Development Facility - con el fin de
comprender la potencia de edicion de cualquier dataset secuencial o particionado.
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Menu Utilities Compilers 0Options Status Help

ISPF Primary Option Menu
Option ===>

0 Settings Terminal and user parameters User ID . : IBMUSER
1 Vieuw Display source data or listings Time. . . : 13:44

2 Edit Create or change source data Terminal. : 3278

3 Utilities Perform utility functions Screen. . : 1

4 Foreground Interactive language processing Language. : ENGLISH
5 Batch Submit job for language processing Appl ID . : ISR

6 Command Enter TSO or Workstation commands TS0 logon : ISPFPROC
¥ Dialog Test Perform dialog testing TS0 prefix:

9 1IBM Products IBM program development products System ID : ADCD

1

0 SCLHM SW Configuration Library Manager MYS acct. : ACCTH
Release . : ISPF 6.0
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Fig. 1: Pantalla principal del ISPF/PDF

1.1 Modos de Edicion

Dentro del ISPF, existen varios modos de edicion. Podemos entrar en modo Browse o
lectura, View o edicion sin salvar y Edit o edicidn con salvado. La Unica diferencia entre View y
Edit es que con VIEW, cuando sales de la ventana de edicion con un PF3, lo que se haya
modificado no se salva, a menos que escribas en el campo Command un SAVE, lo que haria
que el contenido se salvara. Por otra parte, si entras con un EDIT, al salir con PF3 el contenido

se salva por defecto, a menos que antes de salir en el campo Command escribas un CANCEL.

1.2 Practicas de los modos de edicion

Lo més sencillo para que se entienda bien, es realizar un ejercicio practico sobre como
funcionan los modos de edicién, por lo que casi el resto del documento seran capturas de

pantalla sobre los comandos que vamos a probar.



1.2.1 Trabajando con Datasets

Lo primero de todo es tener un Dataset secuencial o libreria con la que trabajar. Para
ello, en nuestro menu inicial (segun la Figura 1) si pulsamos un 3 Utilities y damos a Intro,
entraremos a un submenu en el que elegiremos 4 Dslist . La opciéon mas rapida es que ISPF te
permite anidar opciones si recuerdas su numero de opcion, mediante un punto (.) como
separador, de forma que si en el campo Option del mena inicial ISPF ponemos 3.4 y damos a
intro , llegariamos al mismo mend. A medida que vayais aprendiendo de memoria las opciones
més utilizadas, veréis como se ahorra mucho tiempo y se reduce el trafico de impresion y
reimpresion de las pantallas. Por tanto, una vez llegado al menu de lista de datasets,

escribiremos lo siguiente:

En Dsname Level , escribiremos el nombre de dataset con el que vamos a trabajar, en
nuestro caso, SISTEMAS. Si damos a intro, se listaran todos los datasets cuyo HLQ o
calificador de alto nivel tenga como nombre “SISTEMAS”. Si el dataset al que queremos
accede, NO estuviera catalogado, deberiamos también rellenar el campo Volume serial para
indicarle en que volumen reside. Pero como en tiempo de creacion, el dataset ya quedo
catalogado, no es necesario incluir nada esta vez.
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Menu Reflist RefMode Utilities Help

Data Set List Utility
Option ===>

blank Display data set list P Print data set list
V Display VTOC information PY Print VYTOC information

Enter one or both of the parameters below:
Dsname Level . . . SISTEMAS
Volume serial

Data set list options
Initial View
1 1. Volume
2. Space
3. Attrib
4. Total

"/" to select option
Confirm Data Set Delete
Confirm Member Delete

Include Additional Qualifiers
Display Catalog MName

Display Total Tracks
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llhen the data set list is displayed, enter either:
"/" on the data set list command field for the command prompt pop-up,
an ISPF line command, the name of a TSO command, CLIST, or REXX exec, or
"=" to execute the previous command.
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Fig. 2: Menu de listado de datasets

Si pulsamos sobre Intro, se nos listaran todos aquellos datasets que empiecen por
sistemas. Cabe decir que en el campo Dsname level valen los asteriscos como comodines por
lo que si queremos buscar un dataset que empiece por SIS*, lo podemos buscar, o **.JCL nos

mostrara todos los datasets que acaben en JCL.
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DSLIST - Data Sets Matching SISTEMAS Row 1 of 3
Command ===> Scroll ===> PAGE

Command - Enter "/ to select action Message Yolume

SISTEMAS.JCL ZASYS1

SISTEMAS.SMS.CNTL ZASYS1

SISTEMAS. SMS . LST ZASYS1
Rk okkk End of Data Set list sseksskk ok kR ki iokkkok koK kK kK
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Fig. 3: Listado de datasets que empiezan por SISTEMAS

Vamos a elegir hacer un Browse (B) sobre SISTEMAS.JCL, por lo que en Command,

pondremos una B
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Menu Options VMiew Utilities Compilers

DSLIST - Data Sets Matching SISTEMAS Row 1 of 3
Command ===> Scroll ===> PAGE

Command - Enter "/" to select action VYolume
SISTEMAS.JCL ZASYS1
SISTEMAS . SMS.CHTL ZASYS1
SISTEMAS.SMS.LST ZASYS1

sk Rk koonRoockoskok kR End of Data Set 1ist sk ook & ok ok ko ko ok K koK kK
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Fig. 4: Browse (B) de SISTEMAS.JCL



Si damos a Intro, veriamos el listado de miembros que contiene el Dataset. Si en

cambio, pusiéramos una E (Edit), entrariamos a ver la misma lista, solo que en modo Edicion. Y

Si ponemos una V (View), entrariamos en modo Vista:

= i Sesion B - [24 = 80]
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Menu

DSLIST - Data Sets
Command ===>

Command - Enter "/

Options V

iew Utilities

Matching SISTEMAS

to select action

Compilers

Help

Message

I m] o5

Row 1 of 3
Scroll ===> PAGE

Yolume

SISTEMAS.
SISTEMAS.
SISTEMAS.

JCL
SMS.CNTL
SMS.LST

ZASYS1
ZASYS1
ZASYS1

Aokokokoksksksksksksoooooooooookokokokokokkk. End of Data Set 1ist  seokokokokokokokokok ok ok kokok ok s sk skl kol kol kok ok
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Fig. 5: V (View) del dataset
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Menu Functions

VIEW

Command ===>
Name
ALLOCRMM
CDSINIT
CRCDSID
CREAJRN
DEFACDS
DEFCOMDS
DEFGDGRM
DEFSCDS
DEFUASPG
DUMPFULL
HOUSEKP
HOUSEKP1
LOGREC
RMHMCONTR

*xEnd*x
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Confirm Utilities
SISTEMAS.JCL

Prompt

Help

Created
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
Z2008/11/06
2011/08/09
2011/08/09
2008/11/06
2011/08/09
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06

Row 00001 of 00014

Changed

2011/08/10
2011/08/10
2011/08/11
2011/08/10
2011/608/09
2011/08/09
2011/08/11
2011/08/09
2011/07/11
2011/08/11
2011/08/11
2011/08/11
2008/11/06
2011/08/10

=10l

sScroll ===> PAGE

04/015

Fig. 6: Vista de miembros del dataset en modo VIEW



Como se puede apreciar en la figura anterior, en la esquina superior izquierda nos
informa que estamos en modo VIEW. Por tanto, si entramos dentro de cualquier miembro con

un S (Show), entraremos en el mismo modo:

~lojx|
% 2t 3 @l

Menu Functions Confirm Utilities

Archivo  Edicion  Mista Comuricacidn  Acciones  Yentana Ayuda

By e 2= = %

VIEL SISTEMAS.JCL Row 00801 of 00014
Command ===> sScroll ===> PAGE
Name Prompt Created Changed
5 ALLOCRMM 2008/11/06 2011/08/10 14:44:03
CDSINIT 2008/11/06 2011/08/10 14:41:05
CRCDSID 2008/11/06 2011/08/11
CREAJRN 2008/11/06 2011/08/10
DEFACDS 2011/08/09 2011/08/09
DEFCOMDS 2011/08/09 2011/08/09
DEFGDGRM 2008/11/06 2011/08/11
DEFSCDS 2011/08/09 2011/08/09
DEFLASPG 2008/11/06 2011/07/11
DUMPFULL 2008/11/06 2011/08/11
HOUSEKP 2008/11/06 2011/08/11
HOUSEKP1 2008/11/06 2011/08/11
LOGREC 2008/11/06 2008/11/06
RMMCONTR 2008/11/06 2011/08/10

*xEnd*x
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Fig. 7: Show del miembro ALLOCRMM
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File Edit Edit_Settings Menu Utilities Compilers Test Help

VIEY SISTEMAS.JCL(ALLOCRMM) - 01.03 Columns 00001 Q0072
Command ===> Scroll ===>» LCSR
0 3 2 o e S e o o R Ok Ok Rk kK TD[J Df Data 2 b e e e ol ol e o e o i b o ol okl K kK
-llarning- The UNDO command is not available until you change
your edit profile using the command RECOVERY ON.
000001 //ALLOPDO CLASS=A,MSGLEYEL=1, NOTIFY=&SY¥SUID
00P002Z //STEP1 PGM=IEFBR14
000003 DSN=RMM.ADCD . RMHMPDOX, DISP=(,CATLG),
000004 UNIT=SYSDA,
000005 YOL=SER=ZASYS1, SPACE=(CYL, (20))
000006 DSN=RMM.ADCD . RMMPDOY, DISP=(, CATLG),
000pO7 UNIT=SY¥SDA,
000008 YOL=SER=2ASYS1, SPACE=(CYL, (20))
kKRR KRRk R Rk kokkkkk® Bottom OF Data ®sekss ik kR iRk kiRl ok koK kK kK
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Fig. 8: Edicion del miembro en modo View



Si por el contrario, entraramos con un B (Browse) en el dataset y hariamos un S

(Show) del mismo miembro:
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Menu Utilities

BROWSE
Command

okok sk ok ckokkokokokokokokdokokokokkokckokkokokokokkkkokk Top of Data  sokskekokskokokokokokokokok ok ok ok okok ok ok sk ok ok ko ok ok okok ok ok ko

Compilers Help

SISTEMAS.JCL(ALLOCRMM]) - 01.03

//ALLOPDO JOB CLASS=A,MSGLEVEL=1,NOTIFY=&SYSUID

EXEC PGM=
DD
UNIT

IEFBR14

=5YsDA,

DSN=RMM.ADCD . RMMPDOX, DISP=(,CATLG],

VOL=SER=ZASYS1, SPACE=(C¥YL, (20))
DSN=RMM.ADCD .RMMPDOY,DISP=(,CATLG),

UNIT

=5YsDA,

VOL=SER=ZASYS1, SPACE=(CYL, (20))

sk sk ok sk seokok ok sk okokokkkokskskoksokokokoiokkkokkk k- Bottom of Data  sekskskskskokskokkokokok kokok ok skok skokokokok Kk ok ok K koK
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Fig. 9: Vista del miemb

ro en modo browse

Esta de color azul, lo que significa que no podemos editar nada.
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Menu Functions

BROWSE

Command ===>
Name
ALLOCRMM
CDSINIT
CRCDSID
CREAJRN
DEFACDS
DEFCOMDS
DEFGDGRM
DEFSCDS
DEFUASPG
DUMPFULL
HOUSEKP
HOUSEKP1
LOGREC
RMMCONTR
*kEnc*x*
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Confirm Utilities
SISTEMAS.JCL

Prompt

Help

Created
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2011/08/09
2011/08/09
2008/11/06
2011/08/09
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06

Row 00001 of 00014

Changed

2011/08/10
2011/08/10
2011/08/11
2011/08/10
2011/08/09
2011/08/09
2011/08/11
2011/08/09
2011/07/11
2011/08/11
2011/08/11
2011/08/11
2008/11/06
2011/08/10
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Fig. 10: Edicion del miembro LOGREC



Existe una situacion muy comun dentro del ISPF que se llama Override, o lo que es lo
mismo, que a pesar de entrar en modo Browse en un dataset, puedes hacer un Edit del
miembro, tal y como se muestra la figura 10. Por lo tanto, si pusiéramos una S, en el comando
de ese miembro, entrariamos en modo Browse. Pero podemos poner una E para editarlo o una
V para editar sin salvar. En definitiva, todos los comandos pueden ser cambiados durante la
navegacion, por lo que aunque te da mucha flexibilidad, hay que tener cierto cuidado por no

sobrescribir lo que no debes.

1.2.2 Copiando Datasets y miembros

Para empezar, hay muchas formas de copiar dentro del ISPF. La mas facil, es poner la
“barra” o “/” encima del miembro que te interesa copiar y pulsar Intro. Eso abre un menu
contextual y eligiendo la opcion 8. Copy, puedes copiar el miembro a otro dataset o al mismo
dataset.
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Menu Functions Confirm Utilities

BROWSE SISTEMAS.JCL Row 90013 of 00014

Command ===> Scroll ===> PAGE
Name Prompt Created Changed ID

/ LOGREC *Edited 2008/11/06 2008/11/06 15:55:48 IBMUSER
RMMCONTR 2008/11/06 2011/08/10 14:34:12 IBMUSER

*kEno*x

MA u] 06/004
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Fig. 11: Acceso al menu contextual del miembro

Una vez elegida la opcion 8, la siguiente pantalla al dar Intro que nos aparecerd, sera la
de elegir el dataset destino. En nuestro caso, queremos copiar ese miembro a otro dataset
llamando SISTEMAS.JCL y queremos que el miembro se llama PRUEBA. Por tanto,
rellenaremos los campos correspondientes y al dar Intro, el miembro se copiara al nuevo

dataset.



ol

Archiva Edicion  Vista Comunicacion  Acciones  Yentana  Avuda

B B 2% BlE = s 2 8 el

Menu Functions Confirm Utilities Help

Action for Member LOGREC Row 00013 of 00014
Scroll ===> PAGE
Member Action Changed ID
8_ . Edit . Copy 11/06 15:55:48 IBMUSER
. View . Reset 08/10 14:34:12 IBMUSER|
Browse . Open *xNonexx*
Delete . Submit
Rename . TSO Cmd
Print . WS Cmd
Move . Select BROWSE

Prompt Action . . (For prompt field)

Select a choice and press ENTER to continue

4" |Canectada a un sistema principal/servidar remata 192,165,254,254 utilizands una agrupacidnyly SCOTCPO

Fig. 12: Menu contextual.
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ERENELEE
ReflList Help

el e [

COPY Entry Panel
Command ===>

CURRENT from data set: 'SISTEMAS.JCL(LOGREC)®

To Library Options:
Project . . . Enter "/" to select option
Group . . . . _ Replace like-named members
Type . . . . / Process member aliases

Other Data Set Name

Name . . . . . . . sistemas.jcl
VYolume Serial . . . (If not cataloged)

NEW member name . . . prueba (Blank unless member to be renamed)

Options
Sequential Disposition Pack Option SCLM Setting
2 1. Mod 1 1. Default 3 1. SCLH
2. 0ld 2. Pack 2. Non-SCLM
3. As is
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Fig. 13. Datasets Destino de copia

Con este miembro llamado PRUEBA, vamos a trabajar las ediciones en el apartado siguiente.



1.2.3 Controlando el entorno de edicion

El editor como tal parece muy rudo al principio, pero al cabo de usarlo un rato, es muy
sencillo de utilizar. Si alguno sabe utilizar el editor de Unix vi, hacerse con este editor es mucho
mas fécil, ya que tiene muchos menos comandos y es mas intuitivo. Por tanto, comenzaremos

a editar nuestro miembro PRUEBA que reside en SISTEMAS.JCL. Para ello, pondremos una E

de edit encima de la columna Command del miembro:
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Menu Functions

BROWSE

Row 00001 of 00015

Command ===>

Name

ALLOCRMM
CDSINIT
CRCDSID
CREAJRN
DEFACDS
DEFCOMDS
DEFGDGRM
DEFSCDS
DEFUASPG
DUMPFULL
HOUSEKP
HOUSEKP1
LOGREC

PRUEBA

RMMCONTR

*kEncxx

A b

Confirm
SISTEMAS.JCL

Prompt

Utilities

Created
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2011/08/09
2011/08/09
2008/11/06
2011/08/09
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06
2008/11/06

Changed

2011/08/10
2011/08/10
2011/08/11
2011/08/10
2011/08/09
2011/08/09
2011/08/11
2011/08/09
2011/07/11
2011/08/11
2011/08/11
2011/08/11
2008/11/06
2008/11/06
2011/08/10
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Fig. 14: Edicion del miembro PRUEBA

1.2.3.1 RESET

La siguiente pantalla nos muestra el contenido del editor, y una advertencia que

aparece de color blanco, que hace referencia a que no puedes hacer un “deshacer” a menos
que lo cambies en tu perfil. Como el mensaje nos da un poco igual, si escribimos en la linea de

comando RES, limpiaremos dicho mensaje y dejaremos el perfil reseteado.

1.2.3.2 HILITE

Generalmente, cuando se edita un miembro, suele ser siempre en color verde. Sin
embargo, este editor dispone de una ayuda al programador, poniendo colores a sentencias y
palabras reservadas, al igual que lo haria un editor como el Notepad++. Por ejemplo, los
comentarios seran en turquesa, las construcciones y sentencias seran en rojo, los pardmetros
en azul, etc. Para habilitar este modo, basta con poner HILITE ON para que se active. Para
desactivarlo, HILITE OFF.
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File Edit Edit_Settings Menu Utilities Compilers TIest Help

EDIT SISTEMAS.JCL{PRUEBA) - 01.01 Columns 60001 00072

Command ===> RES Scroll ===> CSR
Aok ook R ok ok ok kok ok ok ok ok ok ok sk sk ok ok ok Tnp OFf Data skskskskokokdkdk kAo ok ok ook ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k|
-llarning- The UNDO command is not available until you change

your edit profile using the command RECOVERY ON.

000001 //LOGREC (), INIT LOGREC',MSGLEVEL=(1,1),

000002 // CLASS=A,MSGCLASS=H, NOTIFY=&SYSUID

000003 F/F*x

000004 //+x CLEAR LOGREC

000005 //*x

000006 //F*x

000007 //EREP PGM=IFCEREP1,PARM="CARD"

000008 //SERLOG DSN=SY¥S1.LOGREC, DISP=SHR

000009 //DIRECTWK UNIT=3390, SPACE=(CYL,5, ,CONTIG)

000010 //EREPPT SYS0UT=x, DCB=BLKSIZE=133

000011 //ACCDEY DUMMY

000012 //TOURIST SYSOUT=*, DCB=BLKSIZE=133

000013 //SYSIN *

000014 SYSUM

000015 ACC=Y

000016 ZERO=Y

000017 /x*

MA a]
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Fig. 15: Borrando el mensaje de advertencia.
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EDIT SISTEMAS.JCL({PRUEBA) - 01.01 Columns 00001 00072

Command ===> HILITE ON Scroll ===> CSR
e 0 e e e B R e R o e R e e o R e e ek TDp D'F Data e e e 2 e B e o e e 0 b e ol o e e b e e B ok e e ol

000001 //LOGREC JOB (), 'INIT LOGREC',MSGLEVEL=(1,1]),

000002 // CLASS=A,MSGCLASS=H, NOTIFY=&5SYSUID

000003 //xx

000004 //*%x CLEAR LOGREC

000005 //xx

000006 /£ /*x*

000007 //EREP EXEC PGM=IFCEREP1,PARM="CARD’

QOeEe8 //SERLOG DD DEN=3Y&51.LOGREC,DISP=8HR

000009 //DIRECTWK DD UNIT=3390,SPACE=(CYL,5,,CONTIG)

000010 //EREPPT DD  SYSOUT=%,DCB=BLKSIZE=133

000011 //ACCDEY DD DUMMY

000012 //TOURIST DD SYSOUT=+,DCB=BLKSIZE=133

000013 //SYSIN DD =

000014 SYsUM

000015 ACC=Y

00Ra16 ZERD=Y

000017 /F*
dokakokskokokokokkokokokkakkokakokokkaokkskaokk Bottom of Data  soskkskokkkskokokokokkok ok ok kok ook ook k ok koK
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Fig. 16: Habilitacion del HILITE
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1.2.4 Editando el miembro

Para editar el miembro, por defecto, el cursor es libre de circular por el miembro actual,
y puedes sobreescribir encima simplemente tecleando el nuevo texto encima del anterior. No
obstante, si se esta editando un JCL, como es el caso, es importante tener en mente las reglas

de edicion del JCL, a saber:
1.- La gran mayoria de las sentencias JCL comienzan con //
2.- Todo lo que se escriba a partir de la columna 72, sera ignorado.
3.- Todo Job comienza con la sentencia JOB

4.- Se debe escribir todo en MAYUSCULAS (si editas el JCL en el ISPF te lo convierte

en mayusculas directamente)
5.- Todo job debe tener como minimo 1 Paso (sentencia EXEC)

6.- Todo paso debe incluir como minimo una definicién de datos (sentencia DD, viene a

ser como el var de Pascal).

7.- El job se dara por finalizado cuando se encuentre una Unica linea con nada mas que
.

Con estas reglas en la cabeza, puedes editar el JCL sin problemas. De todas formas,
puede ocurrir que necesites afiadir mas lineas y el hecho de dar a Intro no la “genera” como
pasa con el Word o cualquier editor de texto, el Intro te salta a la linea siguiente y podrias
sobreescribir por error esa linea. Asi pues, vamos a ir aprendiendo como insertar lineas,

copiarlas, borrarlas, moverlas, etc.

1.2.4.1 Insercién de Lineas

Para insertar una linea, basta con ir a la columna numerada y poner una | de Insert. Al
dar Intro, inmediatamente debajo aparecera una linea punteada, que sera la nueva linea a
insertar y la cual podemos escribir. Si NO escribiéramos nada —ni un espacio-, al dar intro, la

linea NO se insertaria (por ejemplo, si nos hemos equivocado de linea).

En cambio, si escribes cualquier cosa (hasta un espacio) la linea quedara insertada. De
hecho, al pulsar Intro, se insertara automaticamente la siguiente linea para continuar
escribiendo (Figura 18). El Unico modo de salir de esa insercién automatica de lineas es la de

pulsar Intro sin escribir nada en ella, con lo que se dejara de insertar de forma automatica.

También podemos insertar un nimero de lineas en bloque directamente, de forma que
si ponemos | seguido de un numero, insertaremos el nimero de lineas especificado. 15,

insertaremos 5 lineas de texto.
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B B 2% BE @ 5% 2 & ee

File Edit Edit_Settings Menu Utilities Compilers TIest Help

EDIT SISTEMAS.JCL(PRUEBA) - 01.01 Columns 00001 00072
Command ===> scroll ===> CSR
e e o e e s A Ak ok ok ok R R ok sk ok ok ok R R R ok ok sk ok ok ok Tnp Of Data seckskokokk kokokok ook kok ok ok kokok skokok ok ok ok ko]
000001 //LOGREC (), "INIT LOGREC®,MSGLEVEL=(1,1),
000002 // CLASS=A, MSGCLASS=H, NOTIFY=&SYSUID
000103 //**
Agui inserto una fila_
000004 f/%*x CLEAR LOGREC
000005 //*x*
000006 //xx
000007 //EREP PGM=IFCEREP1,PARM="CARD"
000008 //SERLOG DSN=3Y81.LOGREC, DISP=SHR
000009 //DIRECTUWK UNIT=3390, SPACE=(CYL,5, ,CONTIG)
000010 //EREPPT SYSOUT=#,DCB=BLKSIZE=133
000011 //ACCDEY DUMMY
000012 //TOURIST SYSOUT==,DCB=BLKSIZE=133
000013 //SYSIN *
000014 S¥YsUM
000015 ACC=Y
000016 ZERD=Y
000017 /x
dkeckokdeiolokokodok koloclok solok ok ok kokckokkok. Bottom of Data  scseckskkockdoksokiokokokokok ok okokokok ok ok

MA a]
<" [Canectada a un siskema principalfservidar remata 192,165,254, 254 utiizanda una agrupacidn/lu SCOTCPO

Fig. 17: Insercion de lineas

RI=EY
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EDIT SISTEMAS.JCL{PRUEBA) - 01.02 Columns 00001 00072
Command ===> Scroll ===> CSR

e 0 e e e B R e R o e R e e o R e e ek TDp |:|'F Data e e e 2 e B e o e e 0 b e ol o e e b e e B ok e e ol
000001 //LOGREC {), INIT LOGREC ,HMSGLEVEL=(1,1]),
oEEe2 // CLASS=A,MEGCLASS=H, NOTIFY=&SY¥SUID
000003 £ /*x
000004 AQUI INSERTD UNA FILA

000005 //%x CLEAR LOGREC

000006 //xx

000007 //*x*

000008 //EREP PGM=IFCEREFP1, PARM="CARD"
000009 //SERLOG DSN=5Y51. LOGREC, DISP=SHR
000010 //DIRECTHWK UNIT=3390, SPACE=(CYL,5, ,CONTIG)
000011 //EREPPT SY50UT=*, DCB=BLKSIZE=133
000012 //ACCDEY DUMMY

000013 //TOURIST SY¥Y50UT=*,DCB=BLKSIZE=133
000014 //SYSIN *

000015 SYsUM

000016 ACC=Y

000017 ZERO=Y

000018 /*

MA a]
=" [Canectada a un siskema principalfservidar remata 192,165,254, 254 utiizanda una agrupacidn/lu SCOTCRO

Fig. 18: Insercioén automética de nueva linea.

12 -



1.2.4.2 Sobreescritura

Para sobreescribir un texto, basta con escribir encima de donde quieras. En la figura

siguiente, con el HILITE activado, el texto en amarillo es la sobreescritura.

-l

Archivo  Edicin  Mista Comuricacidn  Acciones  Wentana  Awuda

E OB 2 2= =8 ]t o
File Edit Edit_Settings HMenu Utilities Compilers Test Help

EDIT SISTEMAS.JCL{PRUEBA) - 01.02 Columns 00001 00072

Command ===> Scroll ===> CSR
e 0 e e e B R e R o e R e e o R e e ek TDp D'F Data e e e 2 e B e o e e 0 b e ol o e e b e e B ok e e ol

000001 //LOGREC (), INIT LOGREC',HMSGLEVEL=(1,1]),

000002 // CLASS=A,MSGCLASS=H, NOTIFY=&SYSUID

000003 F/xx

000004 AQUI SOBREESCRIBO LO QUE ME DA LA GANA_
//*x CLEAR LOGREC

000006 /F/*x

000007 /F /%%

0O0Ee8 //EREP PGM=IFCEREP1,PARM="CARD "

000009 //SERLODG DSN=5¥51.LOGREC, DISP=5HR

000010 //DIRECTUWK UNIT=3390, SPACE=(CYL,5, ,CONTIG)

000011 //EREPPT SYS0UT=x,DCB=BLKSIZE=133

000012 //ACCDEY DUMMY

000013 //TOURIST SYS0UT=x,DCB=BLKSIZE=133

000014 //SYSIN *

000015 SYSUM

00Ra16 ACC=Y

000017 ZERO=Y

000018 /*

sokokokak ok kR KoKk koo kokokookokskskokok Bottom of Data soskkokskkokokokokskokok ok ok ok K koK kol ok 3k kK K|

MA b 09/047
13" [Conectado a un sistema principalfservidor remoto 192.168.254,254 utilizando una agrupacidn/lu SCOTCPO

Fig. 19: Sobreescritura de una linea.

1.2.4.3 Copiar, pegar y mover texto

Para copiar el texto, se hace en dos partes. Lo primero es situarte en la linea que
quieres copiar y dar a la tecla C (Copy). Al dar Intro, en la parte derecha aparecera el mensaje
MOVE/ COPY i s pendi ng, por lo que entramos en la segunda parte, esto es, saber en qué
linea queremos Pegar la linea copiada. Existen dos opciones: Antes de la linea que has
marcado (tecla B — Before) o después de la linea marcada (tecla A — After). En el ejemplo,
Hemos copiado la linea nimero 4 y la hemos pegado antes de la linea 7, con lo que se pegara

justo por encima de la dltima linea “asteriscada”.

Si queremos copiar bloques de texto, en vez de poner una C, pondremos 2, es decir,
CC al inicio del bloque a copiar, CC al final de blogque a copiar y B 0 A si queremos que ese

blogue se copia antes o después de la linea donde hayas escrito el caracter.

Para mover una linea de texto, se hace con la misma mecéanica que con la copia, solo
que en vez de poner una C (copy), se pondrad una M (move) y luego B o A en la linea destino
para que se copia antes o después. De igual modo, para mover bloques de texto, con MM en el
inicio del bloque y MM en el final, para luego decidir en qué linea dejar dichos bloques, con B o
A.
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B B 2% BE @ 5% 2 & ee

File Edit Edit_Settings Menu Utilities Compilers TIest Help

EDIT SISTEMAS.JCL(PRUEBAR) - 01.02 MOVE/COPY is pending
Command ===> scroll ===» CSR
Aok ook ok ok kok sk sk ko ok ok ok ko ok kok sk ko ok Tnp OF Data  sckskkoskok ok ok ik ok ok ok okook kok ok ok okokok ok okok ok Kok ok ok
QOeee1 //LOGREC {), INIT LOGREC',MSGLEVEL=(1,1),
000002 // CLASS=A,MSGCLASS=H, NOTIFY=&5YSUID
000003 //*x
AQUI S0BREESCRIBO LO QUE ME DA LA GANA
8] //*x CLEAR LOGREC
000006 //*x
000007 //*xx
000008 //EREP PGM=IFCEREP1,PARM="CARD"
000009 //SERLOG DSN=5Y¥S1.LOGREC, DISP=5HR
000010 //DIRECTUWK UNIT=3390, SPACE=(CYL,5, ,CONTIG)
000011 //EREPPT SYS0UT=%,DCB=BLKSIZE=133
poBR12 //ACCDEY DUMMY
000013 //TOURIST SYS0UT=%,DCB=BLKSIZE=133
000014 //SYSIN *
000015 SYsSUM
000016 ACC=Y
000017 ZERD=Y
000018 /x
s okook ok lkoRok OKOK okokoksokoiokokokokokokocksok k- Bottom of Data  eskoskokkokokokokok sk okokok ook ok kol ok ok kok ok ok

MA a]
<" [Canectada a un siskema principalfservidar remata 192,165,254, 254 utiizanda una agrupacidn/lu SCOTCPO

Fig. 20: Copia de Linea.

JS1=TE
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EDIT SISTEMAS.JCL{PRUEBA) - 01.02 MOVE/COPY is pending
Command ===> Scroll ===> CSR
e 0 e e e B R e R o e R e e o R e e ek TDp D'F Data e e e 2 e B e o e e 0 b e ol o e e b e e B ok e e ol
000001 //LOGREC (), INIT LOGREC',HMSGLEVEL=(1,1]),
000002 // CLASS=A,MSGCLASS=H, NOTIFY=&SYSUID
000003 F/xx
AQUI SOBREESCRIBO LO QUE ME DA LA GANA
//*x CLEAR LOGREC
000006 /F/*x
BOOOOT //**
0O0Ee8 //EREP PGM=IFCEREP1,PARM="CARD "
000009 //SERLODG DSN=5¥51.LOGREC, DISP=5HR
000010 //DIRECTUWK UNIT=3390, SPACE=(CYL,5, ,CONTIG)
000011 //EREPPT SYS0UT=x,DCB=BLKSIZE=133
000012 //ACCDEY DUMMY
000013 //TOURIST SYS0UT=x,DCB=BLKSIZE=133
000014 //SYSIN *
000015 SYSUM
00Ra16 ACC=Y
000017 ZERO=Y
000018 /*

K ke K K KK KK KKK O KOKHOKOKOk ok k Bottom OfFf Data skokokokok sk ko kol ok ok ok K ok ki K 6 ok ok K K K K K
MA b
13" [Conectado a un sistema principalfservidor remoto 192.168.254,254 utilizando una agrupacidn/lu SCOTCPO

Fig. 21: Copia Antes (Before) de la linea 7
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File Edit Edit_Settings Menu Utilities Compilers Test Help

EDIT SISTEMAS.JCL(PRUEBA) - 01.02 Columns 00001 00072

Command ===> Scroll ===> CSR
sookockokkok ok ko ook ok ok ok ok ok ok ok ok kok ok ok ok kokok Tup OF Data  #okdkkok ko ok ok ko okookokok ok ook ok ok ok ok ok ok Kok Kok

000001 //LOGREC {), INIT LOGREC',MSGLEVEL=(1,1),

ooooe2 // CLASS=A,MSGCLASS=H, NOTIFY=&3YSUID

000003 //%x

000004 AQUI SOBREESCRIBO LO QUE ME DA LA GANA

000005 /f/*x CLEAR LOGREC

000006 //*x

8] AQUI SOBREESCRIBO LD QUE ME DA LA GANA

OOOROE //*x

000009 //EREP PGM=IFCEREP1, PARM="CARD"

poeR1e //SERLOG DEN=5Y¥&1.LOGREC, DISP=3SHR

000011 //DIRECTUWK UNIT=3390, SPACE=(CYL,5, ,CONTIG)

000012 //EREPPT SYS0UT=%,DCB=BLKSIZE=133

000013 //ACCDEY DUMMY

000014 //TOURIST SYS0UT=%,DCB=BLKSIZE=133

000015 //SYSIN *

000016 SYSUM

0ODO1L7 ACC=Y

0ORo18 ZERO=Y

000019 /x

MA b
=4! |Conectado a un sistema principaliservidar remato 192,165,254, 254 utilizando una agrupaciénflu SCOTCPO

Fig. 22: Pegado de linea

JT=TE

Archivo Edicion  Vista Comunicacion Acciones  Venkana  Ayuda

B B 2 BlE = % 2 o @

File Edit Edit_Settings Menu Utilities Compilers Test Help

EDIT SISTEMAS.JCL(PRUEBA) - 01.02 Columns 00001 00072
Command ===> Scroll ===> CSR
AR RO R R R R R R e R R R R Ok ke R e e ok e ok Tup |:|'F Data e 0 8 e o e B e i o e o e e e e o o e e o e |
000001 //LOGREC {), INIT LOGREC',HMSGLEVEL=(1,1),
000002 // CLASS=A, MSGCLASS=H, NOTIFY=&SYSUID
000003 /F/xx
CCO004 AQUI SOBREESCRIBO LO QUE ME DA LA GANA
000005 //xx  CLEAR LOGREC
POEEO6 //xx
AQUI SOBREESCRIBO LO QUE ME DA LA GANA
00AQOB //*x

000009 //EREP PGM=IFCEREP1,PARM="CARD'

000010 //SERLDG DSN=5YS51.LOGREC, DISP=5HR

000011 //DIRECTUK UNIT=3390, SPACE=(CYL,5, ,CONTIG)
000012 //EREPPT SYS0UT=x,DCB=BLKSIZE=133
000013 //ACCDEVY DUMMY

000014 //TOURIST SYS0UT=#, DCB=BLKSIZE=133
000015 //SYSIN *

000016 SYsumM

000017 ACC=Y

000018 ZERO=Y

000019 /*

MA b

23" [Conectada a un sistema principal/servidar remota 192.168,254,254 utilizando una agrupacin/lu SCOTCPO

Fig. 23: Copia y pegado de bloques de texto
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1.2.4.4 Borrar texto

Si habéis leido la mecanica de copiar y mover texto, borrarlo no sera dificil. Para borrar

una linea, D (delete) y dicha linea quedara borrada.

Para borrar un bloque de texto, pondriamos DD al inicio del bloque a borrar y DD al
final. También podemos borrar un nimero fijo de lineas con D seguido de un ndmero, por

ejemplo, D3 borrara 3 lineas de texto.

=
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EDIT SISTEMAS.JCL{PRUEBA) - 01.02 Columns 00001 00072
Command ===> Scroll ===> CSR
Aok okok ok okock ook sk ok ko ok ok ok ok ok ok ok okok ok ks Tnp OF Data  seckskkoskokok ok ok ok ok ok ok ok ook ko ok ok ok ok ok ok ok kok|
poeee1 //LOGREC (), INIT LOGREC',MSGLEVEL=(1,1),
oooeez2 // CLASS=A, MSGCLASS=H, NOTIFY=&SYSUID
0O00R3 //xx
000004 [ /%%
ODDOOS AQUI SOBREESCRIBO LD QUE ME DA LA GANA
000006 AQUI SOBREESCRIBO LO QUE ME DA LA GANA
000007 AQUI SOBREESCRIBO LO QUE ME DA LA GANA
0 AQUI SOBREESCRIBO LO QUE ME DA LA GANA
000009 //xx
000010 f/*x CLEAR LOGREC
000011 //*x
000012 /f/EREP PGM=IFCEREP1, PARM="CARD"
000013 //SERLOG DSN=5Y¥S1. LOGREC, DISP=5HR
000014 //DIRECTUWK UNIT=3390, SPACE=(CYL,5, ,CONTIG)
000015 //EREPPT SYS0UT=%,DCB=BLKSIZE=133
00016 //ACCDEY DUMMY
000017 //TOURIST SYS0UT=#,DCB=BLKSIZE=133
000018 //SYSIN *
000019 SYSUM

MA b 13/005
13" [Conectado & un sistema principaliservidor remata 192, 166,254,254 utiizando una agrupacidnflu SCOTCPO

Fig. 24: Borrado en bloque

Con esto, a nivel introductorio, ya se puede uno manejar por la edicion de los miembros
secuenciales de cualquier dataset. A partir de aqui, la idea es que vayais probando opciones y
sacarle todo el juego al ISPF, porque esto es solo una pequefia parte de todo lo que se podria

hacer con la edicién, ya que el ISPF es un editor muy potente.
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